PULL

Ano
Utok chytil disk
b Ye
Chytil ho v ihrisku Turnover
(7.8.)

S

Pivot ustanov kde si ho chytil
(7.9.)

Pivot ustanov kolmo na autovu
Ciaru z bodu, kde si chytil disk
(7.11.)

Utok sa dotkol disku pocas letu

Disk zostal v ihrisku

Disk dopadol do ihriska

Q)

Bol zavolany Brick

Rozohravam z bricku
(7.12.)

Pivot ustanov
tam, kde zastavil

ihrisko

Utok sa dotkol disku
pred tym ako opustil

(7.9.)

Pivot ustanov tam, kde disk prvy
raz presiel cez autovdu Ciaru
(7.11.)

Pivot ustanov na mieste,
kde prvy raz prekrocil
Ciaru, ak ide o zadnu

autovu Ciaru tak kolmo
na zénovu ciaru.
(7.12))

Pivot ustanov na mieste, kde prvy raz
prekrocil ¢iaru, ak ide o zadnu autovu
¢iaru tak kolmo na zénovu Ciaru.

(7.10.)




MARKING INFRACTION/PREHRESKY MARKERA

Uto¢nik zahlasil nejaky marking infraction.
(18.1.)

Zastavena hra, stall max 6 Nezastavuje sa hra, stall count sa znizi o 2.
(18.1.2/9.5.4.) (18.1.3.)

Dalgia MI pocas toho istého pocitania
(18.1.5.)

Zastavuje sa hra, stall max 6 Nezastavuje sa hra, Stall 1
(18.1.2./9.5.4.) (18.1.5.)




TRAVE L/KRO KY Zahlaseny travel/kroky

Contestovany Prihrdvka Uspes$na

7

R

Yo b

Hra zastavena, disk

Zastavuje sa hra, stall max6
(18.2.10/9.5.4)

naspat k hadzacovi

Nezastavuje sa hra,
(18.2.8.)

stall caunt sa pauzne

Nije

Turnover
(18.2.9.)

(18.2.7.)
A 4
Pivot sa ustanovi na spravne Stall max 6 Stall max 9
miesto, rychlo a pred odhodom (9.5.4)) (9.5.2)
(18.2.7.1)

Play on — hra pokracuje,
stall count pokracuje
(16.2.7.3.)

Zastavena hra
(18.2.7.1./15.3.)




PICK

<&

Zastavena hra

Co“"eﬁ:Q

Hradi sa vratili na miesta,

kde sa nachddzali ked bol

zahlaseny pick, stall max 6
(9.5.4.)

Un
(& 0/7 t@sr

Obranca dobehne
utocnika, stall max 6
(18.3.2./9.5.4.)

Zahlaseny pick
(18.3.)

Prihravka Uspesna

pno

Pick ovplyvnil drzbu disku

Disk ide spat k hadzacovi
(16.2.4.2.1)) (16.3.)

Dostupenie k hracovi/Bod

Hraci sa vratia na miesta kde
boli v momente zahlasenia
picku, Stall max 6
(9.5.4.)

Dostupenie k hracovi,
stall max 6
(18.3.2/9.5.4.)

Nie

Pick hlaseny po/pocas hodu

9 Nie
&
Turnover Pick ovplyvnil drzbu disku
(16.2.4.1.)
7.
o ®
<
Disk ide spat k hadzacovi Turnover
(16.1.) (16.3.)




FAUL
Spachany hadzacom

Mimo hadzacieho pohvbu

Faul spachany hadzacom
(17.7.)

Stall max 6 Stall max 9
(9.5.4.) (9.5.2))

Pocas hadzacieho pohybu
(162.1)

Play on
(16.2.4.1.)

Ovplyvnilo to drzbu disku

Disk ide spat k hadzacovi
(16.2.4.2.1.)

Stall max 6 Stall max 9
(9.5.4.) (9.5.2.)

%

Hra pokracuje checkom
(16.3.2.)




FAUL
spachany markerom

Stall max 6
(9.5.4.)

Faul spachany markerom
(17.4.)

/\

Pred odhodom

Pocas/po odhode

Stall 1
(9.5.1.)

Play on

Ovplyvnil faul

(16.2.4.1.) drzbu disku

Disk sa vracia hadzacovi
(16.2.4.2.1.)

Hra pokracuje checkom
(16.3.2.)

Stall max 6 Stall 1
(9.5.4.) (9.5.1.)




FAUL
Pri chytani disku

Prihravka uspesna

Disk sa vracia hadzacovi,
Stall max 6
(17.6.3./9.5.4.)

Zahlaseny faul

/\

Utocny faul
(17.6.)

Prihravka neuspesna

Turnover
(17.6.2.)

\ 4

Play on
(16.2.4.1)

Hra pokracuje checkom
(16.3.2.)

Stall max 6 (17.2.2.1)
(9.5.4.)

Obranny faul
(17.2)
Prihravka Uspesna Prihrdvka neuspesnd
v
Play on
(16.2.4.1.) —
Ovplyvnilo to drzbu disku
(16.2.4.2.1.)
heo Le
Contestovany
Disk sa vracia hadzacovi, Chytaé ziskal disk




