
 

 

  

PULL 
 

Útok sa dotkol disku počas letu 

Útok chytil disk 

 

Chytil ho v ihrisku 

Pivot ustanov kde si ho chytil 

(7.9.) 
Pivot ustanov kolmo na autovú 

čiaru z bodu, kde si chytil disk 

(7.11.) 

Turnover 

(7.8.) 

Disk dopadol do ihriska 

Disk zostal v ihrisku 

Pivot ustanov 

tam, kde zastavil 

(7.9.) 

Útok sa dotkol disku 

pred tým ako opustil 

ihrisko 

Pivot ustanov tam, kde disk prvý 

raz prešiel cez autovú čiaru 

(7.11.) 

Pivot ustanov na mieste, kde prvý raz 

prekročil čiaru, ak ide o zadnú autovú 

čiaru tak kolmo na zónovú čiaru. 

(7.10.) 

Bol zavolaný Brick 

Rozohrávam z bricku 

(7.12.) 
Pivot ustanov na mieste, 

kde prvý raz prekročil 

čiaru, ak ide o zadnú 

autovú čiaru tak kolmo 

na zónovú čiaru. 

(7.12.) 

 



 

  
MARKING INFRACTION/PREHREŠKY MARKERA 

Útočník zahlásil nejaký marking infraction. 

(18.1.) 

Zastavená hra, stall max 6 

(18.1.2/9.5.4.) 

Nezastavuje sa hra, stall count sa zníži o 2. 

(18.1.3.) 

) 

Ďalšia MI počas toho istého počítania 

(18.1.5.) 

Zastavuje sa hra, stall max 6 

(18.1.2./9.5.4.) 

Nezastavuje sa hra, Stall 1 

(18.1.5.) 



  

TRAVEL/KROKY Zahlásený travel/kroky 

Contestovaný 

Zastavuje sa hra, stall max6 

(18.2.10/9.5.4) 

Nezastavuje sa hra, 

stall caunt sa pauzne 

(18.2.7.) 

Pivot sa ustanoví na správne 

miesto, rýchlo a pred odhodom 

(18.2.7.1.) 

Play on – hra pokračuje, 

stall count pokračuje 

(16.2.7.3.) 

Zastavená hra 

(18.2.7.1./15.3.) 

Prihrávka úspešná 

Hra zastavená, disk 

naspäť k hádzačovi 

(18.2.8.) 

Turnover 

(18.2.9.) 

Stall max 6 

(9.5.4.) 

Stall max 9 

(9.5.2.) 



 

  

PICK Zahlásený pick 

(18.3.) 

Zastavená hra 

Hráči sa vrátili na miesta, 

kde sa nachádzali keď bol 

zahlásený pick, stall max 6 

(9.5.4.) 

Obranca dobehne 

útočníka, stall max 6 

(18.3.2./9.5.4.) 

Prihrávka úspešná 

Pick ovplyvnil držbu disku Pick hlásený po/počas hodu 

Disk ide späť k hádzačovi 

(16.2.4.2.1.) 

Dostúpenie k hráčovi/Bod 

(16.3.) 

Hráči sa vrátia na miesta kde 

boli v momente zahlásenia 

picku, Stall max 6 

(9.5.4.) 

Dostúpenie k hráčovi, 

stall max 6 

(18.3.2/9.5.4.) 

Turnover 

(16.2.4.1.) 

Disk ide späť k hádzačovi 

(16.1.) 

Pick ovplyvnil držbu disku 

Turnover 

(16.3.) 



 

  

FAUL 

Spáchaný hádzačom 

Faul spáchaný hádzačom 

(17.7.) 

Stall max 6 

(9.5.4.) 
Stall max 9 

(9.5.2.) 

 

Play on 

(16.2.4.1.) 

Ovplyvnilo to držbu disku 

Počas hádzacieho pohybu 

(16.2.1.) 
Mimo hádzacieho pohybu 

Disk ide späť k hádzačovi 

(16.2.4.2.1.) 

Hra pokračuje checkom 

(16.3.2.) 

Stall max 6 

(9.5.4.) 
Stall max 9 

(9.5.2.) 

 



 

  

FAUL 

spáchaný markerom 

Faul spáchaný markerom 

(17.4.) 

Pred odhodom 

Stall max 6 

(9.5.4.) 

Stall 1 

(9.5.1.) 

Počas/po odhode 

Play on 

(16.2.4.1.) 
Ovplyvnil faul 

držbu disku 

Hra pokračuje checkom 

(16.3.2.) 

Disk sa vracia hádzačovi 

(16.2.4.2.1.) 

Stall max 6 

(9.5.4.) 
Stall 1 

(9.5.1.) 



 

FAUL 

Pri chytaní disku 
Zahlásený faul 

Útočný faul 

(17.6.) 

Obranný faul 

(17.2.) 

Prihrávka úspešná Prihrávka neúspešná 

Disk sa vracia hádzačovi, 

Stall max 6 

(17.6.3./9.5.4.) 

Turnover 

(17.6.2.) 

Play on 

(16.2.4.1.) 
Ovplyvnilo to držbu disku 

(16.2.4.2.1.) 

Prihrávka úspešná Prihrávka neúspešná 

Play on 

(16.2.4.1.) 

Hra pokračuje checkom 

(16.3.2.) 

Contestovaný 

Disk sa vracia hádzačovi, 

Stall max 6 

(9.5.4.) 

Chytač získal disk 

(17.2.2.1.) 


